WEB PROGRAMIRANJE
-laboratorijska vježba GRAFIKA -

1. [image: image1.png]semame: ]

Configue  Window Help

Passwora: |

= 2+ (ymin + precniky nov -

EARIICICIDAR Ay oA

— forzrava x
Comments: j Irt javax.swing.*; B
—— ¢ class Authenticator2 extends JFrame {
TextField username = new JTextField(15);
PasswordField password = new JPasswordField(15);
JTextArea comments = new JTextArea(4, 15);
JButton ok = new JButton("OK");
JButton cancel = new JButton("Cancel");
Package View ax| G public Authenticator2() {
@ Packageien ot svaisbe super ("Account Information");
setSize (300, 220);
JPanel pane = new JPanel();
Jlabel usernamelabel = new JLabel("Username: ");:
Jlabel passwordLabel = new JLabel("Password: ");:
Jlabel commentsLabel = new JLabel("Comments: ");:
comments. setLineWrap (true);
comments. setWrapStyleWord (true);
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Napisati java program kojim se iscrtava tekst sljedeće sadržine „ Ispisani tekst“ u frejmu dimenzija 300x80. 

2. Napisati program koji kreira formu na kojoj se nalazi jedno dugme sa Prikazi/Sakrij. Prvi pritisak na pomenuto dugme na formi crtaja olimpijske krugove, dok ih drugi skriva, naizmjenično. Ispod slike olimpijskih krugova treba da stoji natpis „Ovo je I cas rada sa grafikom“.
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3. Napisati program koji kreira formu datu na slici. 
